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Flash : Les calques

L es calques s apparentent a desfeuilles transpar entes en empiléesles unes sur lesautres.

L or sque vous ouvr ez un nouveau document Flash, celui-ci contient un calque. Vous pouvez y
gjouter d'autres calques de facon a organiser votretravail. Vous pouvez dessiner et modifier
desobjets sur un calque sanstoucher aux objets des autres calques. Lorsquerien ne repose
sur le calque, celui-ci laisse appar aitr e les calques situés en dessous.

Voir latimeline

Création de calque

Le nombre de calques que vous pouvez créer n'a de limite que la mémoire de votre ordinateur, et les calques
n‘augmentent pas la taille de fichier de votre animation publiée. Vous pouvez masquer ou verrouiller des calques ou
afficher le contenu d'un calque sous forme de contours. Vous pouvez aussi modifier I'ordre des calques.

&bull; Comment faire ?

Lorsque vous créez un calquw , celui-ci apparait au-dessus du calque sélectionné. Le calque que vous venez
d'ajouter devient le calque actif.

&bull; Cliquez sur le bouton Insérer un calquéEj , en bas du scénario.

ou

&bull; Choisissez Insertion > Calque.

ou

&bull; Cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou avec la touche Contréle enfoncée (Macintosh) sur un
nom de calque dans le scénario puis choisissez Insérer un calque dans le menu contextuel.

Affichage des calques

Au cours de votre travail, vous pouvez afficher ou masquer les calques. Urx avant le nom d'un calque indique
que le calque est masqué. Faites attention, les calques masqués sont visibles lorsque vous publiez une animation.
Cependant, vous ne pouvez pas modifier les calques masqués dans le fichier SWF si vous ouvrez ce fichier dans
Flash.

Pour mieux distinguer a quel calque appartiennent les objets, vous pouvez également afficher tous les objets d'un
calque sous forme de contours colorés (le carr devien ). Vous pouvez modifier la couleur du contour utilisée
par chaque calque.

Vous pouvez modifier la hauteur des calques dans le scénario afin d'afficher plus d'informations dans le scénario et
modifier le nombre de calques affiché dans le scénario.
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Flash : Les calques

A l'aide de la fonction "vérouiller calquelg vous pouvez bloquer un calque et ne pas madifier un élément figurant
dessus.

&bull; En double-cliquant sur I'icone d'un calquD du scénario, vous obtenez une fenétre des propriétés :

Layer Propetrkies

Name: [EEIERS ak

v Show [ Lock Cancel

Plel

Type: & Momal Help
" Guide
) Guided
" Mask
£ [asked
= Folder

Outline Calar: Q

[~ “iew layer as outlines

Layer Height: I 100% 'I

Modification de calque
&bull; Pour sélectionner un calque :
Cliquez sur le nom du calque dans le scénario.
&bull; Pour sélectionner deux ou plusieurs calques :
Pour sélectionner des calques, cliquez dans le scénario sur les noms de calque avec la touche Maj enfoncée.
&bull; Pour renommer un calque :
Double-cliqguez sur le nom du calque et entrez un nouveau nom.
&bull; Pour copier un calque et son contenu :

1- Cliquez sur le nom du calque pour sélectionner le calque entier.

2- Cliquez sur Edition > Copier les images.

3- Cliquez sur le bouton Insérer un calque pour créer un calque.

4- Cliquez sur le nouveau calque puis sur Edition > Coller les images.

&bull; Pour supprimer un calque:

1- Sélectionnez le calque.
2- Cliquez sur l'icone Poubelle'ﬁr dans le scénario.
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Flash : Les calques

&bull; Pour modifier I'ordre des calques :
Faites glisser un ou plusieurs calquesvers I'endroit du scénario que vous souhaitez.
&bull; Utiliser les dossiers :

Afin de réaliser des animations organisées et claires, vous pouvez ranger vos calques dans des dossiers en cliquant
sur cet iconé et en glissant les calques a l'intérieur.

Calques de guide

En cliquant suf* & _.yous pouvez utiliser n'importe quel calque comme calque de guide. Les calques de guide sont
signalés par l'iconé #® d'un guide & gauche du nom du calque. Les calques de guide n'apparaissent pas dans les
animations Flash Player publiées.

Vous pouvez aussi créer un calque de guide de mouvement pour contrdler le mouvement des objets dans une
animation de déplacements interpolés.

Les calques de guide de mouvement vous permettent de dessiner des trajectoires le long desquelles des
occurrences, des groupes ou des blocs de texte interpolés peuvent étre animés. Vous pouvez lier plusieurs calques
a un calque de guide de déplacement pour que plusieurs objets suivent la méme trajectoire. Un calque normal lié a
un calque de guide de déplacement devient un calque guidé.

Calques de masque

Pour les effets de surbrillance et de transition, vous pouvez utiliser un calque de masque pour créer un trou qui laisse
apparaitre le contenu d'un ou de plusieurs calques situés en dessous. Vous pouvez grouper plusieurs calques
ensemble sous un calque de masque unique pour créer des effets élaborés. Vous pouvez également utiliser tout
type d'animation, sauf les trajectoires de déplacement, pour faire déplacer le masque. Vous ne pouvez pas masquer
les calques qui se trouvent dans des boutons.

Pour créer un calgue de masque, vous placez une forme remplie sur le calque. Le calque de masque laisse
apparaitre la zone correspondant aux calques liés inférieurs, situés sous la forme remplie et cache toutes les autres
zones. Les calques de masque contiennent uniguement une forme, une occurrence ou un objet de type unique.

Comment faire
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