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Flash : Présentation

Macromedia Flash est le standard professionnel pour la création de contenus web percutants.
Que vous souhaitiez créer des logos animés, des commandes de navigation dans un site web,
des sites web entiers ou des applications web, vous trouverez dans Flash toute la puissance et
la flexibilité pour laisser libre cours à votre créativité. Ce logiciel est édité par Macromedia.

 Connaissances requises

Avant de vous lancer dans la création d'animations Flash, vous devez maîtriser les fonctions de base de Flash
abordées dans les leçons de la rubrique aide.

 Fenêtre principale

 Barres d'outils

 Le scenario (Timeline)

Le scénario organise et contrôle le contenu d'une animation au fil du temps dans des calques et des images. Les
principaux composants du scénario sont les calques, les images et la tête de lecture. Les calques d'une animation
sont répertoriés dans une colonne affichée sur la gauche du scénario. Les images contenues dans chaque calque
sont affichées sur une ligne à droite du nom du calque. L'en-tête du scénario situé en haut du scénario indique les
numéros des images. La tête de lecture indique l'image actuellement affichée sur la scène. La barre d'état du
scénario, affichée en bas de celui-ci, indique le numéro de l'image actuelle, la cadence de l'image actuelle et le
temps écoulé jusqu'à l'image actuelle.
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 Propriétés de l'animation

Configurer les propriétés de l'animation est la première étape du processus de création. La boîte de dialogue
Propriétés de l'animation permet de définir les paramètres affectant l'ensemble de l'animation, tels que la cadence de
lecture en nombre d'images par seconde (ips) ou encore la taille et la couleur d'arrière-plan de la scène.

 Inspecteur des propriétés

Chaque occurrence possède ses propres propriétés qui sont distinctes de celles du symbole. Vous pouvez modifier
la teinte, la transparence et la luminosité d'une occurrence, redéfinir le comportement de l'occurrence (convertir, par
exemple, un graphique en clip) et définir le mode de lecture de l'animation dans une occurrence de graphique. Vous
pouvez également incliner, faire pivoter ou redimensionner une occurrence sans toucher au symbole.
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